בקופסה 98 קלפים: 
אורחי אושפיזין: אברהם, יצחק, יעקב, משה, אהרון, יוסף, דויד – 63;
אורחים רגילים:  אליהו הנביא, סבא, חברים, אורח, שכן, דוד, קבצן – 28;
קלפי משימה – 6; 
קלף אחד של כל אושפיזין.

הכנת המשחק:
לוקחים מספר סדרות של קלפי אושפיזין בהתאם למספר השחקנים:
ל-2 שחקנים 4 סדרות, 
ל-3 שחקנים 5 סדרות, 
ל-4 שחקנים 6 סדרות, 
ל-5 שחקנים 7 סדרות,
ל-6 שחקנים 8 סדרות,
ל-7 שחקנים 9 סדרות.
מוסיפים אליהם קלפי האורחים ומערבבים את כל הקלפים. את שאר הקלפים (משימות ואליהו הנביא) מוסיפים בהמשך.
מחלקים לכל משתתף 7 קלפים.
קלפים שנשארו וקלפי משימות ואליהו הנביא מניחים בערימה במרכז השולחן. הם יהיו הקופה.

כל שחקן מניח את הקלפים שקיבל חשופים, כך שכל השחקנים יכולים לראות מה קיבל כל שחקן.

בשלב הפתיחה כל השחקן רואה אילו אורחים יש בידיו ואילו אושפיזין חסרים לו, כמו כן הוא רואה את האורחים של שאר השחקנים. 
לאחר שכולם מוכנים, כל השחקנים על הספירה 1-2-3 הופכים את אורחיהם כך שהם כבר אינם חשופים יותר לעיני השחקנים. 

מהלך המשחק:
השחקן המבוגר ביותר מתחיל וממשיכים ממנו בכיוון השעון.
כל שחקן מחליף בתורו את אחד הקלפים שלו באחד הקלפים של שחקן אחר שיבחר, כך שעדיין יישארו לכל אחד שבעה קלפים. 

מהרגע ששחקן הרים קלף מבין הקלפים שלו – אסור לו להתחרט ולהחליף אותו עם קלף אחר שיש ברשותו! 

לאחר מכן התור עובר לשחקן הבא.

אסור לשחקן להחליף חזרה את הקלף שנלקח ממנו באותו התור! 
אסור לשחקן להחליף את הקלף שזה עתה קיבל.

לאחר סיבוב שלם כשכל השחקנים החליפו קלפים, כל שחקן לוקח קלף מהקופה ומוציא קלף אחד משלו. את הקלף שהוציא הוא מניח בערימה בצד. ערימה זו הינה ערימת המשומשים (כאשר הקופה נגמרת או עומדת להיגמר מערבבים את שארית הקופה עם ערמת המשומשים וזאת הופכת להיות הקופה החדשה).

אסור לשחקן לראות את הקלף שהוא מחליף.
אסור לשחקן לראות את הקלף שהוא לקח מהקופה.

המהלך חייב להיות על פי הזיכרון בלבד!

לאחר שכולם החליפו והוציאו קלפים, אחד השחקנים סופר בקול 1-2-3, וכל השחקנים מגלים ביחד את הקלפים שברשותם. 

אם למישהו יש קלף משימה, עליו להכריז על כך מיד ולפעול בהתאם למשימה.

כעת כל אחד מנסה לראות אילו קלפים יש לכל אחד ואילו קלפי אושפיזין עדיין חסרים לו.
אם אין לשום שחקן קלף משימה, כל השחקנים חייבים להחליף קלף אחד עם הקלף החדש ששלפו מהקופה. את הקלף שמוציאים, יש לשים בערמת המשומשים. 

אם שחקן מרגיש מוכן להמשיך לסיבוב הבא, עליו להכריז: "סוגרים סוכה!"
כל השחקנים חייבים להפוך את הקלפים שלהם מיד (גם אם הם לא הספיקו למצוא את האורח שהם רוצים לקחת).

הסיבוב הבא מתחיל, והפעם השחקן הראשון יהיה השחקן מימין לשחקן המבוגר שהתחיל את הסיבוב הראשון.

קלפים מיוחדים:
אליהו הנביא – אליהו הנביא יכול להחליף כל אחד מהאושפיזין (לא ניתן להגדירו אותו כאורח רגיל). במשחק רגיל (2 עד 5 משתתפים) משתמשים רק בשני קלפי אליהו. 
כאשר משחקים 6 משתתפים ומעלה, ניתן להוסיף (1 או 2 או שלא) – לפי בחירת המשתתפים או לפי רמת הקושי המבוקשת.

קלפי משימה – אלו קלפים המטילים משימה, לפעמים על השחקן שהרים את הקלף ולפעמים על כל השחקנים. 
אין לבצע יותר ממשימה אחת בתור. 
אם נשלפו כמה משימות בו זמנית, הראשון שמודיע שברשותו משימה – זאת המשימה שממלאים. 
שאר קלפי המשימה שנשלפו יוחזרו לקופה.
יש לפעול לפי הוראת המשימה.
[bookmark: _GoBack]מי שהרים קלף משימה, מניח אותו לצדו עד סיום הסיבוב. אם לא נאמר אחרת, הוא שולף קלף נוסף מהקופה כדי להחליף קלפים ככל שחקן. 
בסיום הסיבוב מחזירים את קלפי המשימה לתחתית הקופה.

קלף משימה 2:  מי ששלף את קלף משימה 2 חוזר ומסתיר את קלפיו עד לסיום הסיבוב. השחקן אינו לוקח קלף נוסף להחלפה ואינו משתתף באופן מלא בסיבוב (הוא לא יכול להחליף את הקלפים שלו אצל האחרים, וכן הם ממנו). 
משימות 3 ו-6: מי שהרים אחת מהמשימות האלו, אינו מרים שוב קלף מהקופה אלא רק לוקח משאר השחקנים או נותן להם לפי הוראות המשימה.

קלפי אורחים – ישנם קלפי אורחים רגילים מסוגים שונים. שימו לב! הם אינם קלפי אושפיזין.

המנצח:
מי שברשותו כל האושפיזין: אברהם, יצחק, יעקב, משה, אהרון, יוסף, דויד.
את הכרזת הניצחון ניתן לעשות בשתי דרכים:
1. לחכות לסיום הסיבוב, ובעת החשיפה לראות שיש בידך את כל האושפיזין. אם כן, יש להכריז "אושפיזין". יש לזכור שבמקרה כזה עשוי להיות יותר ממנצח אחד.
2. שחקן יכול להכריז עוד במהלך הסיבוב: "אושפיזין" - בסיום תורו ולפני שהשחקן הבא מתחיל את תורו. על השחקן לחשוף את אורחיו, ואם אכן יש בידו את כל האושפיזין – הוא המנצח. אם טעה ואין בידו את כולם, עליו להשאיר את קלפיו חשופים עד סוף הסיבוב.

אפשרויות משחק נוספות להעלאת רמת הקושי או להורדתה:

1. ניתן לשחק במצב של "אורחים חשופים" במשך כל המשחק או לחשוף כל סיבוב שביעי [כנגד שבעת האושפיזין], הכול בהתאם לרמת הקושי המבוקשת.
2. אפשרות נוספת למתקדמים: בסוף כל סיבוב כל השחקנים משנים את סדר הקלפים שלהם לפני שהם מכסים אותם.
3. על כל שחקן להכריז (או לא – על פי החלטת השחקנים) על האושפיז היחיד שהוא רוצה לארח. במהלך המשחק עליו להשיג שבעה קלפים של אושפיז אחד (לדוגמה: שחקן הכריז שהוא רוצה לארח רק את דוד, כעת עליו לאסוף את כל הקלפים של דוד בלבד). ניתן לשחק כך בסגנון "רביעיות".
4. לשחק בלי קלפי משימה ובלי קלפי אליהו הנביא.
5. להשתמש בקלפים למשחק זיכרון.
6. ניתן לשחק בהשגת שילובים של אושפיזין.

