אות לאות
המשחק מכיל: 95 קלפי אותיות
מטרת המשחק: 
רמה א': לצבור כמה שיותר נקודות (גימטרייה).
רמה ב': לצבור כמה שיותר מילים (בעלות משמעות).
התחלת המשחק: מחלקים לכל משתתף שבעה קלפים, ואת שאר הקלפים מניחים כקופה.
מוציאים קלף אחד מהקופה והופכים אותו לצדה כשהפנים כלפי מעלה. קלף זה יהווה נקודת התחלה. המשתתף הצעיר ביותר הוא הראשון שמתחיל. 
מהלך המשחק:
רמה א': על כל משתתף בתורו למשוך קלף אחד מהקופה (אין זורקים קלפים). ובעזרת הקלפים שבידו לנסות להרכיב מילה(במאוזן או במאונך) ולחברה לאותיות שהונחו במרכז.
המנצח: המשתתף הראשון בעל מספר הנקודות הגבוה ביותר.
רמה ב': על כל המשתתף בתורו למשוך קלף אחד מהקופה (אין זורקים קלפים), ובעזרת הקלפים שבידו לנסות ולהרכיב מילה (במאוזן או במאונך) ולחברה לאותיות שבמרכז.
במקרה שנגמרו הקלפים, המשתתף לוקח מהקופה שישה קלפים (קלף אחד פחות מהפעם הקודמת), בפעם הבאה חמישה קלפים וכך הלאה. סה"כ שבעה סיבובים.
המנצח: המשתתף הראשון שסיים את כל שבעת הסיבובים.
הערות:
*אפשר להשתמש באותיות מ.נ.צ.פ.כ. כאותיות סופיות.
[bookmark: _GoBack]*אין להשתמש בשמות פרטיים, בקיצורים, בסלנג ובמילים לועזיות.
משחק מתכים ומהנה!










